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LES MOBILITÉS DANS LA VILLE 2.0
Vers de nouvelles mobilités pour les villes et les territoires.



0. Ville 2.0 : un programme de 
recherche-action

2007-2009 : think tank et recherches 

4 publications : 4 pistes d’innovation



2009-2010: une plateforme d’action pour innover dans les villes 

0. Ville 2.0 : un programme de 
recherche-action

Deux thématiques clefs : le partage de la donnée et les maîtrises 
d’usage.
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0. Sommaire

L’usager au centre des 
mobilités

De la ville numérique à 
la ville 2.0 ?

Le pouls de la ville



• Nouvelles technologies et nouveaux espaces
• Nouvelles technologies et nouveaux usages
• Qu’apporte le concept de Ville 2.0 ?

1. De la ville numérique à la ville 2.0

©
 P

hi
lip

pe
 G

ar
go

v



• Les NTIC plus en ville qu’ailleurs 

1.1 La ville est numérique
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• Des puces 

• Et des réseaux.
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• « Always on »

1.2 L’usager est connecté
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• Des écrans comme ressources
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• De nouvelles formes de transport
� Le vélo en libre-service
� Le covoiturage et la voiture en 
partage

1.3 Les mobilités réinventées
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• De nouvelles organisations de nos 
déplacements
� Des réseaux et des pôles
� De nouveaux terminaux
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L’usager crée le contenu

1.4 Du web 2.0 à la ville 2.0 ?

� Des données et de l’information
� Des outils pour une information 
égocentrée
� Us Now

L’usager crée le contenu



• Comment l’usager devient-il acteur des mobilités ? 
• Quelles en sont les répercutions ? 

2. L’usager au cœur des mobilités
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Des données partagées, réappropriées et designées

• Mobile en ville

2.1 L’usager organise l’information
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• Clever commute

• Paris vélo parisavelo.net

clevercommute.com



• L’usager crée des places de 
marché pour des modes de transport 
alternatifs.

2.2 L’usager propose des offres 
alternatives
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• L’usager est un acteur intelligent
• Il contribue aux régulations de la ville en temps réel

Donner aux usagers les moyens de la maîtrise des usages.

2.3 L’usager régulateur

streetlinenetw
orks.com



• Des données à la fabrique des services urbains
• Quelles données ? Pour quels enjeux ?

3. Le pouls de la ville
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Des données statiques, en silos…aux données de la ville en temps réel.

3.1 De nouvelles données

La ville sensible
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• La ville en mouvement
• Restitution des activités de la ville

3.2 Le pouls de la ville

Représentation � Régulation
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MERCI ! 


